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PoE I/O Expander シンプル設定例

人感センサー サーチライト
例）監視室のパトランプ

を侵入者を人感センサー
で検知し点灯

GPIO入力
様々なGPIOをEthernet経由
で遠隔のPoE I/O Expanderに伝送
（オンのHigh/Low選択可）

入力 出力

Ethernet

Ethernet

例）サーチライトを
スイッチで点灯

入力

出力

GPIO出力
離れた場所のGPIO入力状態
を出力（（論理反転可）

PoE HUB
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シンプル設定例
 シンプル設定タブを選択

 RMT-IPを選択
 ⼊⼒ステータスを渡す相⼿

のIPアドレスを⼊⼒

 端子01 (02)
⼊⼒ L 端子番号001

（Highアクティブで動作させ
ることも可能）

 端子02 (01)
出⼒ L 端子番号002

（Highアクティブで動作させ
ることも可能）

センサー

サーチライト

スイッチ

パトランプ
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PoE I/O Expander ICV連携設定例

人感センサー

入力

Ethernet

連動して設定した
カメラ映像を
自動表示

EthernetPoE HUB

カメラ

人感センサー人感センサー 人感センサー

001 002 003 004

カメラ001

設定メニューのICV(状態復帰)等の選択について
ICV(切換維持)︓連動して切り変わったカメラ映像を維持して表⽰します
ICV(状態復帰)︓オン時に割り込んでカメラ映像を表⽰しオフタイミング

で連動前の選択表⽰状態に戻す事ができます

💡

💡

反応！

さらにPoE I/O Expanderへ
ステータス送信（GPIO)も合わせて可能

出力
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ICV連携設定例
 ICV連携設定タブを選択

 ICV(状態復帰)を選択

 ICVのIPアドレスを⼊⼒

 端子01
⼊⼒ L カメラ番号001

（Highアクティブで動作させ
ることも可能）

 端子02
⼊⼒ L カメラ番号002

（Highアクティブで動作させ
ることも可能）

 端子03
⼊⼒ L カメラ番号003

（Highアクティブで動作させ
ることも可能）

 端子04
⼊⼒ L カメラ番号004

（Highアクティブで動作させ
ることも可能）

 カメラ番号はICVのカメラ設定のNo.の番号（００１〜２５６）
を使用します

 接続先IPアドレス２にRMT-IPを設定し連動してI/O Expander
を同時に動かすことも可能です
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PoE I/O Expander フルカスタム CGI制御設定例

人感センサー１

サーチライト

入力

出力

Ethernet Ethernet

例）サーチライトを
スイッチで点灯

入力
出力

連動して設定した
映像（カメラ）を
自動表示

例）侵入者を人感センサー
で検知し､監視室のパトランプ
を点灯

Ethernet

PoE HUB

PTZカメラ
カメラ番号001

人感センサー２

人感センサー３

PTZ preset1

PTZ preset1

💡反応！
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フルカスタム CGI制御設定例

 フルカスタム設定タブを選択

 カスタムを選択

 PTZカメラのIPアドレスを⼊⼒
PORTを80に設定

（８０＝CGI制御ポートで予約）

 カメラのユーザー名 パスワードを⼊
⼒

（パスワード無し/Digest/Basic認証は
自動判定）

 端子01〜03 （センサー⼊⼒）
 ⼊⼒にしカメラ番号をICVのPTZカメ

ラ番号001をそれぞれ設定する

 カスタムコマンドのオンにそれぞれの
センサーの向きになるプリセットポジ
ションのcgiコマンドを設定する 同
様にオフにディフォルトポジション設
定でオフ時にディフォルトポジション
に戻す事が可能（不要な場合はブラン
クにする）

 端子04 （サーチライト制御)
出⼒ 端子番号001とし他のRMT-

IP04の⼊⼒端子001のスイッチON/OFF
情報でサーチライトを制御する

 カメラ番号はICVのカメラ設定のNo.の番号（００
１〜２５６）を使用します

 設定例ではPTZのプリセットポジションを動かすの
でICVに自動表⽰するカメラ番号は全て同じ001と
なります

 接続先IPアドレス３にRMT-IPを設定し連動して
I/O Expanderを同時に動かすことも可能です 例
ではパトランプ制御を⾏っています また単純に
サーチライト制御出⼒を受けるだけの場合は設定
不要です（無効にする）

 設定例では端子04の端子番号は001ですが他の
RMT-IP04で⼊⼒設定した端子番号001であり端子
01~03のカメラ番号001ではないので混同しない
ようにご注意ください（カメラ番号とRMT-IP04で
使用する端子番号は別々に処理されます）
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PoE HUB

ソケット通信接続 カスタム設定例︓出⽋集計

 カスタムコマンドにて出欠情報および
表⽰内容を付加してPCと通信する

出欠
スイッチ

出欠
スイッチ

出欠
スイッチ

出欠
スイッチ

LAN
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カスタム設定例︓出⽋集計

 フルカスタム設定タブを選択

 カスタムを選択

 PCのIPアドレスを⼊⼒
PORTを29000に設定

（接続機器が使用するPORT番号を設定）

 カメラのユーザー名 パスワードは使用
しません（ブランク可）

 端子01〜04 （スイッチ⼊⼒）
⼊⼒に設定する

 コマンド仕様に合わせてコマンドを直接
設定する バイナリコードを使用する場
合は’¥’+’2byte hex’で⼊⼒する

 ICVと連動してオン時にカメラを⾃動切
換え表示する場合はカメラ番号を設定す
る

座席周辺を捉える専用カメラがある事を想
定

（4名が同時に映る場合などは同じカメラ番
号を設定することも可能）

カスタムコマンド例

¥15S¥01¥01世界⺠主党¥0d¥0a佐藤健

¥xxはバイナリ ¥15=0x15 hex=21

出欠ポジション

コマンド

BC

表示データ

改行コード

BC (バイトカウント) = 0x15 hex = 21byte （漢字は2バイトコード）
BCを除くレングス

 カスタムコマンド1〜4は仕様に合わせて⾃由
に設定できます

 本例は⼀例に過ぎません
 既にある機器と通信したり、新たにコマンド

を策定してPCアプリとの連携など⾃由に設定
ができます
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固定方法について

木ねじ

ICVシリーズと連結して使用できる2台固定可能なハーフサイズ
ラックマウント用金具を用意（ナットで金具に固定）

3mmネジで固定可能な
丸穴を2か所用意

木ねじ等で配電盤などに固定


